
どうかげ：こんばんはデース。
GM：はいこんばんは。
こさと：こんばんはー。
GM：そんじゃ、さっそくトレーラーを出し
ますよ。

　今回予告

丘の上には、ひときわ大きく古い桜の木
があった。
そこには「サクラガミ」が棲んでいて、
月の夜、その桜の下で愛を誓ったカップ
ルは幸せになる、と他愛もない噂話の種
にされる。そんな桜の木だ。
しかし実は、その丘に棲む「サクラガミ」
とは妖魔であり、桜と噂話を餌に、夜な
夜な人を食らうのだった。

GM：ということで、妖魔を退治するシナリ
オです。妖魔が棲むと気づいた PC ①が、PC
②を誘って退治しに行く形になります。

　キャラクター紹介

GM：では早速 PC 紹介に参ります。が、そ
の前に。
　どうかげさんが　「今回はまともなキャラ
( 当社比 ) を作ってしまった」　と発言してお
られるので――
こさと：(´・ω・｀ )
どうかげ：( ｀・ω・´)
GM：よく覚えておきましょう。
どうかげ：せやな。
こさと：(´・ω・｀ )
どうかげ：( ｀・ω・´)
こさと：……。覚えておきます。
GM：では早速 PC ①から、紹介をお願いし
ます。

まともなキャラ
PC ①であるどうかげ P
の キ ャ ラ シ に は、 だ い
たい「脱ぐ」とか「見る
と SAN 値が下がる」とか、
GM が頭を抱えるような
ことが書いてある。
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古き桜の丘で

僧と娘

絵：楽助


